MISE EN (EUVRE DE WIN’'DESIGN

DUREE 3 a9 jours

PuBLIC Chefs de projet, analystes, concepteurs

OBJECTIFS Maitriser la mise en ceuvre de Win'Design

PRE-REQuUIS Connaissance de Windows pour la manipulation de Win'Design

ANIMATION Alternance de présentations des concepts et d’exercices sur une étude de cas
Utilisation continue de Win'Design pour les exercices

PROGRAMME

Le programme dépend des différents modules de Win'Design a mettre en ceuvre.

Le contenu et la durée de la formation est construit a partir des contenus élémentaires
des modules de formation suivants (fiches élémentaires correspondantes):

WDO - FONCTIONNALITES COMMUNES

Module obligatoire
1 jour

WD1 — MobULE DATA BASE

2 jours

WD2 — MODULE BUSINESS PROCESS

2 jours

WD3 — MoDULE OBJECT

2 jours

WD4 — MoODULE USER INTERFACE

1 jour

WD5 — ADMINISTRATEUR WIN'DESIGN

1 jour

Le planning opérationnel d’'une formation est adapté en fonction :
v des modules composant le programme,
v des préférences d’approfondissement de certains thémes exprimées par le
client et dépendant du contexte d’utilisation de Win’'Design,
v de I'expérience et des connaissances des participants dans le domaine,
v des contraintes liées a la diversité des participants,
v des contraintes matérielles (horaires, salles, ...)

En conséquence, le planning opérationnel de votre formation sera personnalisé
(séquence, durée) en fonction de vos besoins, tout en abordant, sur I’ensemble, le contenu des
thémes correspondant aux modules de votre licence.
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